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Malgrupp

Sagoaventyret riktar sig till 4-5 aringar. Tanken &r att detta aventyr ska

dterkomma vartannat &r och varvas med ytterligare ett &ventyr.

Syfte
Sopsortering och kompostering
Lpf698/10 Forskolan ska strava efter att varje barn

Utvecklar intresse och forstaelse for naturens olika kretslopp och for

hur ménniskor, natur och samhélle paverkar varandra
Allemansratt
Lpf698/10 Férskolan ska strava efter att varje barn
Respekt for allt levande och omsorg om sin narmiljé
Att vara en bra kompis
Lpf698/10 Férskolan ska strava efter att varje barn

Utvecklar sin formaga att fungera enskilt och i grupp, att hantera
konflikter och forstd rattigheter och skyldigheter samt ta ansvar for

gemensamma regler.

Férmaga att ta hansyn till och leva sig in i andra ma&nniskors

situation samt vilja att hjalpa andra
Utvecklar sin formaga att lyssna, reflektera och ge uttryck fér egna

uppfattningar och forsdker férsta andras perspektiv



Halsa
Lpf698/10 Forskolan ska strava efter att varje barn

Utvecklar sin motorik, koordinationsférmaga och kroppsuppfattning
samt forstaelse foér vikten att vdrna om sin hélsa och sitt

valbefinnande

Storyn

Den inledande berattelsen

Jag samlar barnen i en ring pa golvet. Jag dampar belysningen och tander
ett stearinljus. Sedan introducerar jag aventyrssignalen som ar ett vackert
halsband.

Nu ska jag berétta for er vad som hande mig nar jag cyklade hem frén
forskolan i gar. Jag cyklade samma vég som jag alltid cyklar. Den végen
som gar bredvid skogen. Jag trampade pa ganska fort. Kanske lite for fort
for jag sag inte tallgrenen som |3ag tvérs dver vagen forran det var férsent.
Det blev tvarstopp sa bade cykeln och jag for omkull. Jag skrapade upp
ena handen sa det blédde. (jag visar handen dar det nu sitter ett plaster).
Inne i skogen rinner det en back och jag gick dit for att tvatta av mina
hander fran grus och blod. Vattnet var kallt och kdndes sként pa handerna
och jag blev sittande dar en stund. Solens strélar varmde mig dar jag satt
och jag hérde hur faglarna sjéng och kvittrade i tréden. Jag tittade mig
omkring och fick da syn pa nagot som glénste langre in i skogen. Vad var
det? Jag blev nyfiken och reste mig upp. Jag gick langre in for att stilla
min nyfikenhet och fick d& se nagot mycket markligt. Mellan tva trad
hadngde ett vackert glansande tygskynke. Det sdg ut som en ingdng, en

port.



Jag gick fram, lyfte forsiktigt pa tyget och gick igenom porten. Jag kédnde
att jag kommit till en mycket speciell plats. Den liknade inte ndgot som
jag sett forut. Har var traden lite hogre, léven lite grénare och solens
stralar lyste lite starkare. Det var alldeles tyst och jag kunde inte ldngre
hoéra faglarnas kvitter. Jag satte mig forsiktigt ner i den mjuka mossan och
sag mig omkring. Sa plotsligt kdnde jag nagot mjukt och varmt som
snuddade vid min hoégra hand. Jag blev Overraskad av den plétsliga
beréringen och studsade upp pa fétterna och stod nu upp. Vad var det?
Jag tittade mig omkring men kunde inte se ndgot som rérde sig. Jag satte
mig ner och da kdnde jag det igen, en latt berdring, nu pd@ min vénstra
hand. Jag ryckte till men satt nu kvar och da sag jag en liten gra mus som
med stora dgon tittade upp pa mig. Jag vdgade inte réra mig utan satt
alldeles stilla och d&, kan ni tdnka er, bérjade musen prata. Jag trodde att

jag dréomde och nép mig forsiktigt i armen, Aj! Nej, jag dromde inte.

Jag heter Vidur presenterade sig musen. Vidur pratade mycket tyst,
nastan viskande sa jag fick bdja mig ner fora att kunna héra vad musen
sa. Vidur berattade fér mig att jag gatt igenom sagoporten och kommit till

sagornas skog. Jag tittade mig forundrat och nyfiket omkring.

Vidur berattade att i sagornas skog bor det mdss, faglar, grodor, spindlar
och andra djur. Dar bor ocksd andra varelser som troll, en drake och en

haxa.

Vidur beréttar vidare att det Iangt in i sagoskogen bor en hdxa som heter
Skrépahiaria. Hon springer runt i skogen och skrapar ner. Overallt dar hon
varit ligger det hégar med skrap, flaskor, burkar, kartonger och papper.
Djuren i skogen bdrjar nu bli oroliga fér att deras skog ska férvandlas till
en sopptipp. Hon springer runt och skriker att hon ska férvandla allt hon
ser som ror sig till skrédp. S& nu &r alla djuren radda och har gémt sig och

vagar bara komma fram pa natten nér hdxan sover.

Men nu har hidxan borjat vara vaken &ven pd natten. Och i gar natt hdande

det nagot fruktansvart hemskt. En av méssen, lilla Rudis var oférsiktig nar



hon kikade fram ur mushalet och vips blev hon fértrollad till en glasflaska.
Efter det sa alla djuren att nu maste vi sdka efter hjalp for att fa haxan att
sluta skrapa ner och férvandla oss till skrap som hon gjorde med den lilla
Rudis.

Men vi visste inte hur vi skulle hitta hjalp. Och s3 fick jag syn pa dig héar i
dag. Vidur frdgade om jag kunde hjalpa dem. Jag berittade for musen om
er barn har pa forskolan. Jag sa att jag skulle fraga er om ni ville hjélpa
till och ta pa er uppdraget. Vidur sag glad ut och tyckte det Iat jattebra.
Vidur sa att om barnen vill hjélpa till &r det manga saker de maste kénna
till.

Han berattade att genom Sagoskogen finns det en stig som ringlar sig
fram, och den masta vi félja. Det finns konstiga saker som vi maste kdnna

till och &ven farliga saker som vi maste akta oss for.

Vi bestamde att jag skulle komma tillbaka i dvermorgon till samma plats

och meddela vad ni har bestamt.

Vidur sa att om ni vill hjélpa till sa ska han ber&tta mycket mer om vad ni
behdver kanna till och trdna pa for att kunna klara av uppdraget. Sedan

féorsvann han ner under tradroten och det blev alldeles tyst igen.

Sa nu ska vi tillsammans diskutera hur vi ska géra. Ska vi hjalpa dem att
fa haxan Skrapahiaria att sluta skrépa ner? Beslutet &r ert och nar jag
traffar Vidur imorgon ska jag beratta for honom vad ni har bestamt er for

att gora.

Bakgrundsberattelsen

Vi samlas aterigen i en ring pa golvet. Ddmpar belysningen, tander ett ljus

och jag tar pa mig halsbandet(dventyrssignalen).

Jag berattar att jag gick tillbaka till sagoskogen déar jag traffade Vidur

igen. Han blev jatteglad nar jag sa att ni ville hjalpa till. Han berattade om



sagoskogen och vad ni behéver trdna pa for att kunna genomfdra

uppdraget. Nu ska jag beratta samma sak for er.
Sagornas varld

For att kunna komma in i sagornas varld maste vi ha mycket fantasi och vi
maste ha en valdig tur. Fran méanniskornas varld till sagornas vérd finns

det bara en ingang och det &r sagoporten.

I sagornas skog bor inte bara djuren. Dar bor ocksa héxor, troll och andra
varelser. De flesta ar goda men det finns aven de som ar onda. Alla ar inte

vanner men de har &nda kunnat leva tillsammans i skogen utan att braka.

Men nu har alla djuren tréttnat pd Haxan Skrdpahiaria och de ar &ven

radda for henne.
Haxan Skrapahiaria

I haxans lager bor haxan Skrapahiaria. Hon tycker om skrap och tycker
att det &r vackert. Ingangen till Hixans lager markeras av en girlang gjord
av olika sorters skrép. Foér att komma in i hdxans lager maste man ta sig
forbi hdgar av skrap. Overallt ligger det skrdp och det har nu blivit en
overfull soptipp. Skrapahiaria har nu bdérjat slanga sitt skrap overallt i
sagoskogen. Hon haller pa att férvandla hela sagoskogen till en soptipp.
Haxan springer runt i skogen och ar sur, gapar och skriker och spottar.
Hon hotar att hon ska fértrolla alla hon ser till skrédp. S& vi maste vara
forsiktiga sa att hon inte far syn pd oss. Haxan har &dven satt ut fallor for
att fanga alla som rér sig i skogen. Haxan &r glémsk av sig, darfor har hon
markt ut var fallorna sitter sd hon inte sjalv ska fastna i dem. Detta har de

bada mdssen sett pa sina tidigare dventyr i skogen.
Trollkarlen Krustimurus

F6r manga, manga ar sedan bodde det en Trollkarl som hette Krustimurus
i sagoskogen. Krustimurus hade en trolleribok som gatt i arv i dver 500 ar.

I den fanns det bara goda trollformler fér trollkarlen var snall och ville att



alla i sagoskogen skulle ma bra och trivas tillsammans. En dag traffade
han en ensam mus i skogen. Det var Gammelmusen Orrvidur som da bara
var en liten mus. Han fick flytta hem till Trollkarlen. Varje kvall nar det
blev. moérkt tande Krustimurus ett stearinljus och Ilaste hoégt ur
trolleriboken. Trollkarlen som redan da var mycket gammal visste att han
snart skulle d6. Innan han dog gav han trolleriboken till Orrvidur som

alskade den gamla boken.
Trollen

I trollskogen bor Trollmor med sina elva trollungar. Trollmor har svart att
halla ordning pa sina ungar som bara vill vara ute och leka. Trollungar
behdver sova mycket, sa de sover dven en stund pd dagen innan det &r
dags for lek igen. Nar de ska sova binder hon fast deras svansar i sangen
sa att de inte ska springa ut. Trollmor har en korg full av kulor, en del
magiska i manga olika farger. Trollbarnen tar med sig kulorna ut i skogen
och leker med dem under dagen. De bygger sma pyramider som de sedan
glémmer nar Trollmor ropar att det ar laggdags. Det ar bara de magiska
kulorna som det gar att gdéra Pyramider med. Nar Trollungarna sover gar
Trollmor ut med sin korg och plockar upp alla bortglémda kulor. Trollmor
ser lite daligt s& vi maste akta oss. Hon kanske tror att vi &r en av hennes

ungar som sprungit ut och férséker binda fast oss i sangen.
Grodorna

I grodornas back bor det manga grodor, bade stora och sma. De flesta
grodorna &r gréna men det finns d&ven sma grodor i andra farger. Vattnet i
backen rinner ner fran det héga berget. Varje gang det regnar lossnar lite
guld frdn berget och rinner sedan ut i bécken. Guldet samlas som sma
guldklimpar nere pa botten av backen. Guldet gér vattnet magiskt och kan
sldcka eldar dver hela sagoskogen med bara nagra f& droppar. Grodorna
ar eldvakter som slacker drakens eld. Nar draken sprutar eld hoppar,
plaskar och kvaker alla grodor samtidigt for att skvatta vattendroppar som

slacker elden.



Draken

Hogst upp pa héga berget i grottan bor Draken. Draken som &r en mycket
trott drake sover ofta, ibland flera dagar i strack. Nar han sover mullrar
det dovt ifran grottan. Men ndr han vaknar kommer han ut och spanar
dver skogen. Ser han ndgon ndrma sig grottan gor han ett bdlande och
sprutar eld. Inne i grottan p@ bergsvdggen finns det guld, massor av

glansande guld. Draken &lskar sitt guld och har vaktat det i éver 250 ar.
Spindeln

I sagoskogen bor det en Spindel som spinner stora vackra spindelnat. Det
ar inte ofta man ser spindeln som sitter gémd och vaktar pa sitt byte. Alla
som fastnar i natet blir spindelmiddag. Det finns bara ett satt att ta sig
igenom utan att fastna. Det &r att halla ihop och klattra igenom
tillsammans. Men forséker ndgon ga igenom sjélv fastnar man genast i de
klibbiga tradarna. En gang om 3aret spinner hon ett litet ndt av magisk
silvertrad. Det kan vara svart att se med blotta 6gat, s& det behdvas

nagon med mycket god syn for att lyckas upptécka silvernétet.
Orrvidur

Gammelmusen Orrvidur &r éver 100 ar. N&r han var en liten mus bodde
han hos trollkarlen Krustimurus. Varje kvall brukade trollkarlen ldasa en
sida ur sin trolleribok for musen. Orrvidur tyckte bast om sidan 10 i boken
som handlade om haxbrygd. Den fick Krustimurus ldsa om och om igen.
N&r Trollkarlen dog blev Orrvidur ensam och mycket ledsen. Efter nagra
dagar flyttade han hem till sina kusiner bakom den stora tradroten.
Trolleriboken som var fér stor och tung kunde han inte ta med sig.
Orrvidur rev ur sidan 10 som da gick sénder i sma bitar. Bitarna lade han i

en ask.

Rudis och Vidur



Tillsamman med Orrvidur bor de sma méssen Rudis och Vidur. Rudis &r
en nyfiken liten mus. Hon &r aldrig stilla och &r alltid ute pa@ nya aventyr.
Hon lyssnar inte p@ Orrvidurs goda rad utan gor alltid som hon sjalv vill.
En natt nar han kilade ut bakom tradroten hidnde nagot fruktansvért
hemskt. Skrépahiaria fick syn pa Rudis och vips blev hon fortrollad till en

glasflaska.

Vidur &r en forsiktig liten mus som aldrig gar I13ngt hemifran. Han tréttnar
aldrig pa att lyssna pa Orrvidurs berattelser fran forr i tiden nar han bodde
hos Trollkarlen Krustimurus. Men Vidur ar inte bara forsiktig, utan mycket
modig ocksa. Né&r alla djuren i skogen blev riddda och gémde sig var det

bara Vidur som vagade sig ut for att leta efter hjalp.
De magiska foremalen

Guldstenar: Inuti berget i drakens grotta finns det magiskt guld.
Varje gang det regnar lossnar det lite guldstoft fran berget. Det
rinner ner i backen och blir till sma guldklimpar som sedan ligger pa
botten i grodornas back. Guldet gor vattnet i backen magiskt, bara
nagra fa droppar kan sldcka stora eldar. Nar guldklimparna laggs i
kitteln blir aven haxbrygden magisk. Det magiska kokande vattnet

far nu kulorna och silvertraden att férvandlas till magiska krafter.

Silvertrdd: Spindeln spinner tunna ndt med magisk silvertrad.
Trddarna &r sa tunna att de &r svara att upptdcka. Det maste vara
nagon med mycket bra syn for att lyckas se silvertraden. Nar traden
kokar i det magiska vattnet i kitteln férvandlas den till pyttesma
smulor. Nar haxan ater av dessa blir hon glad, sjunger, hoppar och

dansar.

Kulor: Trollmor har en korg med kulor i olika farger som trollbarnen
leker med. En del &r magiska, andra inte. Bara de kulor som det gar
att bygga pyramider av ar magiska. Kulorna smalter av det magiska

vattnet i kitteln. Fargerna blandas runt och blir till ett vackert



monster. Nar haxan sedan dricker av drycken férvandlas hennes syn
sa hon ser den naturliga sagoskogen som vacker. Hon bérjar genast

stada upp allt skrap som hon nu tycker ar fult.
Forarbete

Kamratdvningar fran boken Kamratdvningar. Klumpedumpen,
Jatteklivet, Konstruktionen 3, Kryssaren 1, Kdra hast, Massage i

ringl och Ormen.

Krypa och 8la. Bade individuellt och i grupp.
Smygtraning

GOmma sig traning

Ligga still traning

Tystnadstraning

Tysta tecken

Ledartraning

Regler

Ritualer, kraftringen och kraftkedjan
Peppning, kraftringen och tummen upp
Lara oss den magiska ramsan

Bygga puttekulepyramider



Aventyret
Sagoporten
Sagoporten ar ett vackert glansande tyg som &r uppspant mellan tva trad.

Innan vi passerar porten stiller vi oss i en ring och héaller varandra i
handen samtidigt som vi sager den magiska ramsan, sinkami so sebidej
sebido tre ganger. Vi haller kvar handerna och gar tillsammans i ett led

igenom porten.

Nar alla kommit igenom bildar vi en ring igen. Ledaren berattar for barnen
att det var har jag traffade Vidur. Ledaren ger varje barn en parla som han
fatt av Vidur. De far halla parlan i sin hégra hand. Ledaren gar sedan runt
med ett sndére som barnen i tur och ordning far tré sin parla pa samtidigt
som vi sager den magiska ramsan sinkami so sebidej sebido. Nar alla tratt
pa sina parlor har det blivit ett halsband som ledaren knyter ihop och
hanger runt halsen pa det barn som ska bdrja vara ledare. Under
aventyret turas barnen om att vara ledare. Ledaren bar alltid det magiska

parlhalsbandet.

Vi foljer sagostigen och kommer till Mossens tradrot. For att ta oss in till
modssen maste vi ta oss igenom rockringsbanan, "Jatteklivet”. Nar alla
kommit igenom goér vi peppningsritualen. Vid mdssens tradrot ar det tyst
och stilla. Tittar vi noga kan vi fa syn pa@ Vidur som spanar efter oss. Vid
ett av mushdlen ligger det en glasflaska, det ar den fértrollade Rudis. Vi
ska noga titta vart flaskan pekar, det ar dar vi kan hitta asken med

pappret fran trolleriboken. Tillsammans pusslar vi ihop pappret. Tva barn



hjélps at att tejpa ihop det. Ledaren laser nu receptet tillsammans med

barnen. Ledaren hanger det sedan som ett halsband pa ett barn.

Vi fortatter och kommer till Spindelns nat. Tradar och garn i olika farger
och langder markerar ingangen till spindeln. Spindeln lurar pa oss och

hoppas att vi ska fastna i hennes nat.

Vi samlas i ett led och haller varandra pa axlarna/cykelslang och gér
"Kryssaren” tillsammans. Nar alla kommit igenom samlas vi i ringen dar vi

gor tummen upp.

Ledaren berdttar att hir ndgonstans finns det magiska silvernatet. Till
hjalp far barnen varsitt forstoringsglas. N&r barnen hittat natet ska de
klippa av en fem centimeter |ang trad. Ett barn méter och ett barn klipper.
Nadgot av barnen far sedan ansvara for traden. Vi samlas och gér

peppningen innan vi gar vidare till Trollskogen.

En stor lila tofs markerar ingangen till trollskogen. Vi hér hur Trollmor
ropar in sina ungar. Vi far ligga tysta, stilla och vanta. Nar vi hor
"Trollmors Vaggvisa” kan vi resa oss upp. Vi ska nu leta reda pad 6 kulor,
tva réda, tva blda och tva gula kulor. Vi bygger nu tvd pyramider for att se
att vi har hittat ratt kulor. Tre av barnen far sedan ansvara fér tva kulor

var. Vi gar vidare pé stigen.

Pa ett trad ser vi ett mjolkpaket, har har hdxan lagt ut en féilla. For att ta
oss igenom féllan maste alla ldgga sig pa mage, halla i varandras hander

samtidigt som vi alar oss forbi. Vi samlas i ringen och gér peppning.

Vi féljer stigen och kommer till Drakens grotta. Nu far vi lyssna om
draken sover. Om det inte mullrar kanske vi ser honom utanfér grottan.
D3 maste vi bilda “Ormen” och sedan ringla oss forbi s@ inte Draken

upptacker oss. Vi samlas i ringen och goér peppning.

Nu kommer vi fram till Grodornas back. N3gonstans i backen sitter det
en groda. Grodorna turas om att vakta Draken. Vi far ga tyst férbi grodan

sa vi inte stor honom. N&r vi kommer ldngre ner for backen maste vi ta



oss over. Tillsammans letar vi reda p@ en tradstam eller brada att lagga
som bro. Nar alla kommit éver bron samlas vi i ring och gér peppning.
Nagonstans pa botten ligger det guldstenar och glimmar. N&r vi hittat
guldet far tva barn hjélpas at att plocka upp tre guldklimpar. Guldet ldggs

i tyget som sedan knyts ihop. Ett av barnen far ansvara fér guldet.

Vi fortsatter att g@ pa stigen och far nu syn pa ett nytt mjélkpaket. Har &r
haxans falla smalare att ta sig forbi. Alla stéller sig pa alla fyra i ett led,

haller i varandras ben och kryper igenom. Vi samlas i ringen och gér

peppning.

Nu &r vi framme vid Haxans lager. Ingangen till Hixans lager &r en
girlang av skrép uppsatt mellan tva trad. Har ligger det mycket skrép, sa
vi maste titta noga var vi gar. Barnen samlas och gér "Kéra hast” forbi
skraphdgarna. Nu ser vi Haxans lager och satter och tyst ner. Vi tittar och
lyssnar efter Haxan. Det ar lugnt. Barnen turas om att lagga sina magiska
foremal i Haxans kittel. Sedan tar vi varandras hander och sédger tyst den
magiska ramsan tre gdnger. Vi smyger sedan tillbaka och vantar pa
hédxan. Om hon upptacker oss kanske hon férvandlar oss till skrap och

uppdraget misslyckas.

Nar Haxan kommer dricker hon av drycken, som nu &r magisk och da
hander det nagot markligt. Haxan bdrjar hoppa runt, sjunga och dansa.
Hon ser nu allt skrap som skrap. Hon tycker nu att det ar fult och undrar
vem det ar som skrapat ner i den vackra skogen. Hon bdrjar genast

springa runt och plocka upp allt skrap.

Vi smyger nu ivag och kommer till Verklighetsporten. Verklighetsporten
ligger dar sagostigen slutar. Den visar tydligt var grdnsen gdr mellan
sagornas vérld och den verkliga vérlden. P& en sten en liten bit innanfér
stigen sitter Vidur och Rudis som nu har brutits fran fértroliningen.
Ledaren tar det magiska halsbandet och lamnar tillbaka det till Vidur.
Ledaren kommer tillbaka och hélsar ett stort tack for hjalpen fran Vidur

och Rudis. Vi vinkar tillbaka till mossen.



Vi tar varandra i handerna och gar baklanges ut genom Verklighetsporten

samtidigt som vi sager den magiska ramsan, sinkami so sebidej sebido.

Efterarbete
Vi utvarderar med hjalp av backspegeln.

Barnen far héra hur alla invanarna i sagoskogen har det genom att

ledaren/ storytellern traffar Vidur igen.

Barnen far tillsammans géra en egen saga, individuellt eller

tillsammans.

Rita och mala sina upplevelser och tankar frdn dventyret.
Rérelse- och dramalek utifr&n barnens egna upplevelser

Vi sorterar skrdp och avfall och gar regelbundet till

o . . .
atervinningsstationen.

Lagar var egen mat déver éppen eld i skogen.

Kamratovningar

Material

Ledaren

Saker som ledaren har med sig under aventyret, som Vidur kommit med.
Parlor
Trad

Tejp



Tyg och sndre
Sax
Linjal/fem centimeters snore
Férstoringsglas
Forsta-hjalpen-vaska
Sagoporten
Ett rep upphangt mellan tva trad
Ett tygskynke fastsatt i repet
Parlor
Snore
Mossens tradrot
Tva méss i gummi/tyg
Rockringar

En ask

Receptet pa haxbrygden, klippt och laminerat i bitar. I en av bitarna
ar det ett hal. Fem centimeter Silvertr8d, 6 kulor, tv§ réda, tv8 bls,
tvd gréna och tva gula och 3 guldklimpar.

En glasflaska

Tejp

Ett snore
Spindelns nat

Trad till det stora spindelnatet



Silvertrad till det lilla spindelnatet

En spindel av plast

Forstoringsglas

Sax

Linjal/femcentimeter langt snore

Tradar/ garn till ingdngen
Trollskogen

En korg

En tofs

Kulor i olika farger
Drakens grotta

En gron drake av tyg
Grodornas back

Grodor av plast

Guldstenar

En tygbit och snore

En brada/ tradstam
Haxans skog

Skrap av olika sorter

En svart kittel

En girlang gjord av skrap



Haxans fallor
Tva rep uppsatt mellan tva trad pa olika stéllen
Tva mjélkpaket
Haftstift
Verklighetsporten
Ett rep upphangt mellan tva trad
Ett tygskynke fastsatt i repet.
Tva moss
Ritualer
N&r vi gar in genom sagoporten
N&r vi gar ut genom verklighetsporten
Peppning
Aktorer
Haxan

En person ar utkladd till haxa. Springer runt samtidigt som hon spottar
och gapar att hon ska foértrolla alla hon ser till skrap. Hon dyker upp
mellan Mdssens tradrot och Spindelns nat. Sedan ar hon mellan Drakens
Grotta och Grodornas back. Sist kommer hon till Haxans lager nar barnen
lagt de magiska foremalen i kitteln och gémt sig. Hon dricker av drycken
och blir fortrollad. Hon hoppar, dansar och sjunger. Hon ropar hdgt och
frdgar vem har kastat allt fullt skrép hér i skogen? Hon bérjar plocka upp
skrapet och ror sig bort och in i skogen tills barnen inte kan se henne

langre.

Trollmor



En person &r utkladd till Trollmor. Hon kommer och gar i trollskogen.
Ropar pa sina ungar. Gar in och ldgger ungarna dar vi inte ldngre ser

henne. Sjunger Trollmors Vaggsang sa barnen hér.

Trollungar

Tva personer &r utkladda till trollungar. Mellan Spindelns n&at och
Trollskogen sitter de och leker med sina kulor. Sedan kommer de till
Trollskogen nar Trollmor ropar. Gar in och lagger sig dar barnen inte kan

se dem.



